TRl — DOMINO

o

Hra pro 2—6 hraci

A. Hra¢lm se zaznamenava jejich skore na papir do sloupecku s nadepsanymi inicidlami. Cilem hry je
dosahnout 400 bodii béhem nékolika kol.

B. VSechny Tri-Dominové kameny se polozi ¢isly dolii a zamichaji. Kazdy hrac si vezme pocatecni pocet
kament v z&vislosti na poctu hract ve hie:

2 hradi — 9 kamenu
3adhra¢i — 7 kamenu
5a6hrach — 6 kamenu

Kazdy hrac si postavi své kameny pied sebe ¢isly k sobé¢.

C. Hréag, ktery méa kamen s tfemi nejvyssimi stejnymi €isly, zacina kolo poloZenim tohoto kamene na hraci
desku ¢isly nahoru. Nejvyssi jsou tii 5, pak tfi 4, tfi 3, atd. Hrac, ktery za€ina hru, obdrzi na zacatek
pocet bodl roven celkovému souctu ¢isel na Tri-Dominu plus bonus 10 bodi za zahajeni. Pokud se
zacind tfemi nulami, dostadva mimotadny bonus 30 bodu (nikoliv nulu) plus normalni bonus 10 boda za
zahgjeni.

Priklad:

4x3=12+10=22 boda

D. Hrég, ktery zaCinal s kamenem se tfemi nulami, ziskava navic moznost ptilozit jesté jeden kdmen.

E. Pokud Z4dny hra¢ nema kdmen s tfemi stejnymi €isly, zacina ten, ktery ma na kamenu nejvyssi soucet
vSech tii ¢isel. Obdrzi body rovné souctu na tomto kameni, nedostava vSak zadné bonusové body.
Priklad:

5+4+3=12bodl

F. Ostatni hrac¢i pokracuji ve sméru hodinovych rucicek, a zkousi prilozit kdmen se shodnymi dvéma
¢isly. Hrac za ptilozeni obdrzi body rovné souctu vSech cCisel na ptilozeném kamenu.
Priklad:

3+4+4=11boda 5+5+2=12bodl

G. Pokud hra¢ nemuze néktery ze svych kament ptilozit, musi si vzit ze zasoby (zbyvajici kameny
otocen¢ stale ¢isly doll), a to tolik kament, nez se n€ktery hodi a mize ho ptilozit. Za kazdy kdmen,
ktery se bere ze zasoby, se hraci odecita 5 trestnych bodl od individudlniho vysledku. Kvili pfesnému
spocitani branych kament a trestnych bodd, drzte nové branné kameny oddélené.

H. Pokud hra¢ nemtiZe ptiloZit néktery svlij kdmen, a v zasob¢ jiZ nejsou zadné, hra¢ oznami ,,pas‘.
Odecte se mu 10 bodl a pokracuje nasledujici hrac.

I. VYHRANI KOLA
Hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech svych kamenti, vyhrava kolo a pficita si 25 bonusovych bodu
plus soucet vSech ¢isel na vSech Tri-Dominovych kamenech, které maji ostatni hraci v ruce.

Kolo také kon¢i, pokud vSichni hraci po sobé oznamili ,,pas‘. V tomto piipad¢ je jako vitéz urcen hrac
s nejmensim souctem na nepiilozenych kamenech. K jeho skore se pripocita soucet ¢isel na zbylych
kamenech ostatnich hrac¢i, neobdrzi v§ak bonus za vit€zstvi a navic si musi odecist od svého skore
celkovy soucet na jeho zbylych kamenech. Pak mize zacit dalsi kolo.



J. VYHRANI CELE HRY
Hru vyhrava hrag, ktery jako prvni dosahne 400 bodi. V piipad¢, ze je takovych hract vice, vyhrava
hru vitéz posledniho kola.

K. POCITANI BONUSU
Pokud hrac¢ odehraje kamen tak, ze ptilozi vSechny tii ¢isla a vytvoti Sestithelnik, k souctu za
ptiloZzeny kdmen se pfic¢ita jesté bonus 50 bodi.

Priklad:
0+5+5=10+ 50 (bonus) = 60 bodii

Pokud hrac¢ zahraje kdmen, ktery vytvoii ,,most®, k souctu tii ¢isel na odehraném kamenu se pfipocita
navic bonus 40 bodl. Most je tvofen pfilozenim jedné (a pouze jedné) strany kamene a protilehlého

bodu.
Priklad:
/ \
T / 1+4+4=9+40 (bonus) =49 bodl

Také hrac, ktery ptilozi kdmen dvéma stranami (toto 1ze ud¢€lat pouze po ptedchozim vytvoreni mostu),
obdrzi navic 40 bonusovych bodu.

Priklad:
1+1+5=7+40 (bonus) =47 boda
—

Nakonec mame maly navrh. Pokud nékterému hraci pravidelné trva odehrani jeho kamene pfilis dlouho,
1ze nastavit pro kazdého ¢asovy limit, kdy se kdmen musi odehrat — napt. 30 vtefin az minutu.




